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-  فعالیتهای تحقیقاتی مقدماتی که در ارتباط با اجرای این طرح به انجام رسانیده اید:تاریخچه پدید آمدن ابزار های سه بعدی ساز[1] ،*جست و جو راجع به شیوه های نوین آموزش در پزشکی
 ADDIN EN.CITE 
[2-4]
،تکنولوژی هولوگرام وسه بعدی سازهای در عرصه تبلیغات بوده است.*
-برای پیشبرد این پروژه به چه تخصص ها یا مهارت هایی نیاز می باشد؟
با توجه به این که این دستگاه نوعی ابزار آموزشی است و در زمینه های مختلف قابلیت استفاده دارد، برای تهیه تصاویر سه بعدی هر زمینه احتیاج به مهارت هایی در کار با کامپیوتر و نرم افزار به منظور تهیه مواد اولیه ی دستگاه میباشد.
مشخصات  مجری و ساير همكاران اصلي:
	نام و نام خانوادگي
	رشته تحصیلی/ مقطع تحصیلی
	نقش همكار

	محبوبه رستمی
	استاد یار شیمی دارویی
	استاد راهنما

	پوریا عبدالتاجدینی
	دانشجوی داروسازی
	طراحی فیزیکی دستگاه

	-
	-
	-


قسمت دوم- اطلاعات مربوط به طرح محصول محور
الف) عنوان طرح به فارسي: سه بعدی ساز آموزش 
ب) عنوان طرح به انگليسي:  3D  teaching tool
مقدمه و ضرورت اجرای طرح( توجیه علمی، اقتصادی و فنی) 
(بيان مسئله، مرور متون، مزایای اجتماعی/اقتصادی/ زیست محیطی طرح، بازار طرح)
· تشریح و توصیف مسئله و بررسی معضلات و تنگناهای کنونی. (برخی از معضلات شناسایی شده و یا محتمل در فرآیند بررسی و حل مسئله یا تحلیل پروژه) 
· راه حل های کشف شده قبلی و تحلیل و تفسیر راه حل​های موجود
یکی از مشکلاتی که همواره دست و پا گیر دانشجویان بوده و هست ، عدم توانایی درک فضایی یا سه بعدی ای است که در برخی از دروس لازمه یادگیری می باشد*.همچنین کاملا روشن است که اگر درک مباحث کار راحتی نباشد میتواند باعث کسل شدن دانشجو شده و تمایل او را برای مطالعه و یادگیری کاهش دهد*.دستگاه سه بعدی ساز آموزش میتواند با نمایش دادن تصاویر در سه بعد نه تنها لذت یادگیری را برای دانشجو چندین برابر کند بلکه با تاثیری که بر دانشجو می گذارد باعث مفرح تر شدن فرآیند تدریس شده و مسلما تاثیر شگرفی  بر نتایج امتحانات خواهد داشت.این دستگاه به بالا بردن سطح کیفیت تبادل اطلاعات کمک کرده و همچنین میتواند با بالا بردن درک فضایی دانشجو ، سطح یادگیری او را در دروس دیگر نیز افزایش دهد.از دیگر استفاده های این دستگاه این است که میتواند یک روش جدید ارزیابی را ارایه کند؛ بدین صورت که روش کتبی  را به روش شفاهی وکنترل شده، بدون حضور مراقب سوق دهد *تا هم شیوه جدیدی برای امتحان و ارزیابی دانشجویان باشد و هم سطح استرس دانشجو و امکان تقلب در امتحانات را به مراتب کمترکند.در ابتدا این تکنولوژی به وسیله بیل گیتس پیشنهاد شد *و سپس جنبه سرگرمی و تبلیغاتی پیدا کرد و کم کم از آن  در روند آموزش استفاده شد. ولی تاکنون دستگاهی که از آن در امر آموزش جامع شیمی و داروسازی  و دروس وابسته به شیمی باشد ساخته نشده است. 
مشتریان محصول/خدمات نهایي چه کسانی هستند؟
دانشگاه ها ،مدارس و افراد دخیل در روند امور آموزشی و به خصوص دانشکده های وابسته به علم شیمی
جنبه هاي نوآورانه راه حل پیشنهادی( ارزش های پیشنهادی که منجر به حل مشکلات مشتریان می شود)
طرح های مشابه (رقبای) موجود را بیان کنید.  طرح شما چه مزیتی نسبت به هرکدام از طرحهای ارائه شده بند قبلی دارد؟

درصورتی که تولید نمونه این محصول/خدمت کپی یک نمونه خارجی است با ذکر رفرنس حتما ذکر فرمایید
 از رقیبان اصلی این پروژه میتوان به کیت هایmolecular models  *و تدریس بوسیله ی power point   اشاره کرد*
دو روش تدریس بالا با وجود موفقیت هایی که در زمینه ی تدریس بدست آورده اند جنبه های منفی ای* هم دارند. به طور مثال کیت های مولکولی اکثرا کوچک بوده و قابلیت استفاده در کلاس های درسی بزرگ را ندارند هم چنین اگر در ابعاد بزرگتری استفاده شوند بسیار هزینه بر خواهند بود. در مورد پاورپوینت نیز میتوان به ناکارآمدی اش در ملموس ساختن مطالب درسی اشاره کرد. سه بعدی ساز آموزش با بهره گیری از فناوری ای جدید و ابتکاری سه بعدی نه تنها فرآیند تدریس را جذاب تر از پاورپوینت کرده بلکه قابلیت طراحی در ابعاد بزرگتر و استفاده در کلاس هایی با تعداد زیاد دانشجو یا دانش آموز را دارد.  
شرکای کلیدی بلقوه در تولید و توزیع این محصول/خدمت چه کسانی هستند؟
دانشگاه ها،مدارس،شرکت های دانش بنیان و افراد دخیل در امور آموزشی  
جریان های درآمدی  مربوط به این محصول/خدمت چیست؟
سود حاصل از مشارکت ، فروش به مراکز آموزشی
دستاوردهای اجرای طرح چیست؟ (بیش از یک گزینه را می​توانید مشخص نمائید.)
	( دستیابی به نمونه اولیه
	( تولید نمونه آماده تجاری​سازی
	

	( تولید و فروش فناوری/محصول
( ثبت اختراع 
	( توانایی ارائه خدمات
( انتقال فناوری (تولید دانش فنی)
	


فهرست منابع مورد استفاده در این طرح:
1. Weiying, L. The 3D holographic projection technology based on three-dimensional computer graphics. in 2012 International Conference on Audio, Language and Image Processing. 2012. IEEE.

2. Ghuloum, H. 3D hologram technology in learning environment. in Informing Science & IT Education Conference. 2010.

3. Lee, H., 3D holographic technology and its educational potential. TechTrends, 2013. 57(4): p. 34-39.

4. Orcos, L., et al. Holographic Tools for Science Learning. in International Workshop on Learning Technology for Education in Cloud. 2017. Springer.

قسمت سوم- روش اجراي طرح
روش اجراي طرح(لطفا مرحله بندی شده و باذکر نتیجه دقیق قابل پیش بینی برای هرگام با ذکر رفرنس برای روشها در هرمرحله): 
در ابتدای امر باید با استفاده از یک نرم افزار شبیه ساز ،شکل  سه بعدی مورد نظر را طراحی کنیم *و سپس با استفاده از نرم افزار دیگری به اسمo came از حالت چرخش سه بعدی شکل مورد نظر فیلم تهیه کنیم* و این مراحل جهت تهیه dataاولیه میباشد.اما جهت تهیه سخت افزار آن،باید از یک سری قوانین فیزیک من جمله قانون شکست نور و بازتابش نور  پیروی کنیم. اما چگونگی کارکرد دستگاه بدین  صورت است :
1.وجود یک نمایشگر جهت تاباندن تصویر بر روی صفحه باز تابش کننده 2.وجود یک صفحه بازتابش کننده با زاویه 35تا45درجه نسب به نمایشگر . لازم به ذکر است که باید این صفحه ی بازتابش کننده دارای شفافیت نسبی باشد تا حالت سه بعدی تصویر راحفظ نماید.3.وجود یک محفظه جهت کنار هم قرار دادن اجزای فوق.
ملاحظات اخلاقي:-
جدول زماني مراحل اجرا و پيشرفت كار

	رديف
	نوع فعاليت
	فرد مسئول
	طول مدت  به ماه
	زمان اجرا (ماه)

	
	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	...

	1
	برسی مشکل و نیاز سنجی
	پوریا عبدالتاجدینی
	2
	
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	طراحی و ایده گذاری اولیه
	پوریا عبدالتاجدینی
	3
	
	
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	سرچ در پایگاه های اطلاعاتی
	ساینا جعفری
	1
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	شرکت در کارگاه های مورد نیاز برای پیشبردن پروژه
	همه اعضا
	1
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	نوشتن پروپوزال
	همه اعضا
	1
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	ساخت اولیه محصول
	پوریا عبدالتاجدینی
	2
	
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	آزمایش محصول
	پوریا عبدالتاجدینی
	2
	
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


جمع كل:12
ماه

قسمت چهارم- اطلاعات مربوط به هزينه‌ها
1-4. براي پيشبرد و تجاری سازی طرح چه مؤسسات ديگری علاقمند  به همكاري مي باشد؟
              نام مؤسسه :      .........          نوع همكاري:
     .........              
2-4. هزينه‌هاي حق‌الزحمة تحقيقاتي با ذكر مشخصات كامل و ميزان اشتغال هر يك و حق‌الزحمة آنها:
	نوع فعاليت
	تعداد افراد
	درجة تحصيلي
	مجموع ساعات
	حق‌الزحمه در ساعت
	جمع (ريال)

	 راهنمایی نوشتن پروپوزال و ایده گذاری محصول
	1
	استادیار*
	
	
	0

	برسی مشکل و نیاز سنجی-طراحی و ایده گذاری اولیه-جست و جو در پایگاه های اطلاعاتی-شرکت در کارگاه های مورد نیاز برای پیشبردن پروژه-نوشتن پروپوزال
	2
	دانشجوی دکتری عمومی
	
	
	0

	جمع هزينه‌هاي حق‌الزحمة تحقيقاتي
	0


3-4. هزينه آزمايشات و خدمات تخصصي:

	موضوع آزمايش يا خدمات تخصصي
	مركز سرويس دهنده
	تعداد كل دفعات
	هزينه براي هر دفعه
	جمع (ريال)

	طراحی جعبه نگه دارنده 
	نجاری نور
	*
	*
	0

	طراحی و برش شیشه بازتابش کننده
	شیشه بری الغدیر
	*
	*
	0

	طراحی سیستم نوری غلبه کننده
	الکتریکی سپاهان 
	*
	*
	

	طراحی سیستم برق رسانی 
	الکتریکی امیدی
	*
	*
	

	جمع هزينه‌هاي آزمايشات و خدمات تخصصي
	0


3-4. فهرست وسايل و موادي كه بايد از اعتبار اين طرح از داخل يا خارج كشور خريداري شود:

	نام دستگاه و يا مواد
	شركت سازنده يا فروشنده
	كشور
	مصرفي يا غير مصرفي
	تعداد يا مقدار لازم
	قيمت واحد
	قيمت كل

	چوب  چند لایهMDF 
	*
	ایران
	مصرفی
	
	
	

	تهیه پوشش تیره رنگ  چوب جهت تاریک کردن محیط داخلی جعبه
	*
	ایران
	مصرفی
	
	
	

	تهیه سیستم برق رسان
	*
	ایران
	مصرفی
	
	
	

	تهیه شیشیه بازتابش کننده
	*
	ایران 
	مصرفی
	
	
	

	تهیه چسب نگه دارنده شیشه 
	*
	ایران 
	مصرفی
	
	
	


5-4. هزينه مسافرت:
	مقصد
	دفعات مسافرت و منظور آن
	نوع وسيله نقليه
	تعداد افراد
	هزينه به ريال

	اصفهان
	یک دفعه به منطور انتقال وسیله آماده شده از لرستان به اصفهان جهت ارایه به دانشگاه
	اتوبوس سواری
	1
	0

	
	

	جمع كل
	0


6-4. هزينه‌هاي ديگر:

ريال

7-4 جمع هزينه‌هاي طرح :

	الف) جمع هزينه‌ حق‌الزحمة تحقيقاتي
	

	ب) جمع هزينه‌هاي آزمايشات و خدمات تخصصي
	

	پ) جمع هزينه‌هاي مسافرت
	

	ت) جمع هزينه‌هاي وسايل و مواد
	

	ث) جمع هزينه‌هاي ديگر
	

	جمع كل
	


8-4 مبلغي كه از منابع ديگر كمك خواهد شد و نحوه مصرف آن:0
9-4 باقيمانده هزينه‌هاي طرح كه تامين آن درخواست مي‌شود:0
نام و امضاي مجري اصلي طرح
ساینا جعفری جبلی 
1.
Weiying, L. The 3D holographic projection technology based on three-dimensional computer graphics. in 2012 International Conference on Audio, Language and Image Processing. 2012. IEEE.
2.
Ghuloum, H. 3D hologram technology in learning environment. in Informing Science & IT Education Conference. 2010.
3.
Lee, H., 3D holographic technology and its educational potential. TechTrends, 2013. 57(4): p. 34-39.
4.
Orcos, L., et al. Holographic Tools for Science Learning. in International Workshop on Learning Technology for Education in Cloud. 2017. Springer.
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